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Positive Trends
Positive Trends aus der Umwelt

Möglichkeiten
fachliche und arbeitsbezogene 

positive Auswirkungen

Hoffnungen
Persönliche Ziele und Ho� nungen

Ängste
persönliche Belange und Probleme

Kopfschmerzen
Beru� iche und arbeitsbezogene Fragen

Negative Trends
Negative Trends aus der Umwelt

Bedürfnisse
Was möchte diese Person wirklich?

Name

Rolle

Das Persona Canvas Datum


